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ВСТУП 

 

Сучасний світ переживає революційні зміни в області інформаційних 

технологій. Одним із найбільш значущих напрямів є впровадження технологій 

Інтернету речей (IoT), які інтегрують фізичні пристрої, датчики, програмне 

забезпечення та мережеві технології для створення розумних систем. У 

промислових системах технології IoT відкривають нові можливості для 

автоматизації виробничих процесів, підвищення їх ефективності, зменшення 

витрат і забезпечення високого рівня контролю та управління. 

Навчальний посібник «Проектування ІоТ-рішень для промислових 

систем» розроблено з метою формування теоретичних знань і сприяння розвитку 

практичних навичок, необхідних для проектування IoT-рішень у складних 

промислових середовищах. Основна увага приділяється використанню сучасних 

методологій та технологій для створення адаптивних, ефективних і безпечних 

систем, здатних вирішувати актуальні задачі виробничої сфери. 

Посібник охоплює ключові теми, зокрема сучасні підходи до розробки IoT-

рішень, інтеграцію технологій IoT з Big Data та Smart City, а також забезпечення 

інформаційної безпеки в таких системах. Особливий акцент зроблено на 

вирішенні завдань, пов’язаних із впровадженням IoT у промислових системах, 

таких як управління обладнанням, моніторинг процесів та оптимізація ресурсів. 

Посібник розроблено як практичний інструмент для здобувачів освіти, які 

прагнуть опанувати методи проектування IoT-рішень та розвивати інноваційні 

технології у промисловій сфері, що сприятиме ефективному впровадженню 

новітніх рішень у реальних проектах. 

 

  


