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Вступ 

Навчальна дисципліна «Об’єктно-орієнтоване програмування» охоплює 

коло питань, які пов’язані з: 

- оглядом різних технології та підходів програмування; 

- парадигмою та базовими принципами об’єктно-орієнтованого 

програмування; 

- розробкою та принципами побудови подієво-орієнтованих програм; 

- розробкою програмних компонентів у вигляді динамічних бібліотек; 

- вивченням прийомів та принципів побудови архітектури об’єктно-

орієнтованих підпрограм. 

Метою дисципліни є: 

- сформувати знання, уміння, компетенції в області технологій 

програмування на основі об’єктно-орієнтованого підходу; 

- навчити використовувати та реалізовувати ефективні архітектурні 

рішення при створенні складних програмних застосунків та компонентів 

програмних систем; 

- виробити вміння самостійно використовувати при проектуванні та 

розробці програмних компонент принципи та технології створення 

програмних продуктів та спеціальну літературу. 

Завдання (навчальні цілі) вивчення дисципліни «Об’єктно-орієнтоване 

програмування» є теоретична та практична підготовка майбутніх фахівців з 

таких питань: об’єктно-орієнтована архітектура програм, створення програмних 

інтерфейсів, динамічних бібліотек, ієрархій класів, розробка ефективного 

управління підпрограмами, колекції об’єктів. Дисципліна підтримує інтегральну 

компетентність: використовувати технологічні методи та засоби реалізації та 

побудови інформаційних програмних систем, які є невід’ємною частиною 

складних спеціалізованих задач та практичних проблем в області ІСТ та 

інтернету речей. Дисципліна забезпечує фахову компетентність, а саме: 

демонструвати знання сучасного рівня технологій для реалізації програмних 
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рішень, практичні навички програмування при проектуванні та реалізації 

складних програмних систем. 

При виконанні курсової роботи, студенти мають здобути навички 

проектування та розробки програмних засобів із застосуванням ефективних та 

сучасних технологій програмування. Обґрунтувати доцільність використання 

технологічних прийомів та засобів програмування при розробці програмних 

систем. Довести ефективність обраних та застосованих програмних рішень. 

 


