
 

 

 

 

 



 

 



 

 

ВСТУП 
 

1. Мета дисципліни — сформувати знання, вміння, компетентності з проєктування та реалізації 

програмного забезпечення у відповідності до архітектурних рішень для систем інтернету речей, які 

забезпечують роботу екосистем та призначені для вироблення і реалізації керуючих впливів на 

технологічний об'єкт управління. 

2. Попередні вимоги до опанування або вибору навчальної дисципліни: 
немає 

3. Анотація навчальної дисципліни: навчальна дисципліна «Архітектура IoT екосистем» 

присвячена вивченню питань, необхідних для проектування та практичної реалізації програмного 

забезпечення екосистем. 
 

У дисципліні вивчаються питання, пов’язані з промисловим інтернетом речей, внутрішнім світом екосистем 

застосуванням розумних датчиків, систем зв’язку та передачі і збереження та аналізу даних. 
 

Дисципліна «Архітектура ІоТ систем» надає інструменти володіння основними знаннями та 

навичками, необхідними для подальшого виконання та захисту наукового курсового проєкту  з 

проєктування IoT-рішень, а також кваліфікаційної роботи магістра. 

4. Завдання (навчальні цілі): теоретична та практична підготовка майбутніх фахівців із таких 

питань: основи роботи з сучасними апаратними та програмними засобами IoT-систем, програмні 

методи зчитування, передачі, зберігання та аналізу даних, особливості взаємодії складових екоситеми 

з врахуванням засобів ІоТ, мовами програмування високого рівня і базами даних, створення веб-

інтерфейсів для віддаленого доступу та керування IoT екосистемами з врахуванням обраної 

архітектури.  

Дисципліна забезпечує інтегральну компетентність у частині розуміння, проектування та 

застосування методів програмування архітектури ІоТ екосистем, що є частиною складних 

спеціалізованих задач і практичних проблем в області ІСТ та інтернету речей. 

 

5. Результати навчання за дисципліною:  
 

Результат навчання 
(1. Знати; 2. Вміти; 3. Комунікація; 

4. Автономність та відповідальність) 
Форми (та/або методи 

і технології) 

викладання і навчання 

Методи 

оцінювання 

Відсоток у 

підсумковій 

оцінці з 

дисципліни Код Результат навчання 

1.1 
Знати поняття і розуміти побудову 

архітектур, пов’язаних з промисловим 

Інтернет речей 
Лекції, лабораторні 

заняття 

 

Модульна 

контрольна 

робота, питання 

на іспит 

15 

1.2 
Знати існуючі моделі основних 

виробників розумних датчиків та 

механізмів їх взаємодії 
15 

1.3 
Знати існуючі програмні рішення з 

сервісів аналізу даних 
15 

2.1 

Вміти застосовувати локальні 

обчислювальні мережі, агрегатори та 

маршрутизатори для передачі даних з 

розумних апаратних засобів для 

створюваних екосистем 

Лекції, лабораторні 

заняття 

Пояснювальна 

записка за 

темою 

індивідуального 

проекту, 

завдання до 

іспиту іспит 

15 

2.2 
Вміти забезпечувати безпечну передачу 

даних в середині створюваної 

промислової мережі 
15 

2.3 

Вміти налагоджувати взаємодію 

програмного забезпечення IoT-систем із 

базами даних і створювати веб-

інтерфейси для віддаленого керування 

системами IoT. 

15 



 

 

3.1 

Комунікація: вироблення у студентів 

практичних навичок групового 

розв’язання проблем, пов’язаних із 

розробленням ІоТ екосистем 

Лабораторні заняття 5 

4.1 

Автономність та відповідальність: 

продемонструвати розуміння особистої 

відповідальності за якість виконаних 

робіт або надані пропозиції, які можуть 

впливати на результати діяльності. 

Самостійна робота 

над проектом за 

індивідуальною 

темою 

5 

 

6. Співвідношення результатів навчання дисципліни із програмними результатами 

навчання 
 

Результати навчання дисципліни 
  

Програмні результати навчання 
1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 4.1 

РН02. Вільно спілкуватись державною та іноземною мовами в 

науковій, виробничій та соціально-суспільній сферах діяльності. 
 

+ 
+ + + + + + + 

РН13. Розробляти і викладати спеціальні дисципліни з 

інформаційних систем та технологій у закладах вищої освіти   + + + + + + 

 

7. Схема формування оцінки 

7.1. Форми оцінювання 
Рівень досягнення результату навчання визначається за результатами написання модульної 

контрольної роботи, виконання лабораторних робіт у формі індивідуального проекту і складання 

іспиту. Питома вага результатів навчання у підсумковій оцінці за умови її опанування на належному 

рівні така: 

1. Результати навчання 1 (знання) — до 45%; 

2. Результати навчання 2 (вміння) — до 45%; 

3. Результати навчання 3 (комунікація) — до 5%; 

4. Результати навчання 4 (автономність та відповідальність) — до 5%. 

7.2. Організація оцінювання 
Контроль здійснюється за модульно-рейтинговою системою. Результати навчальної діяльності 

студентів оцінюються за 100-бальною шкалою. Протягом семестру, здобувач освіти максимально може 

набрати сумарно 100 балів. Курс складається з 1 змістового модуля, в який входять теми 1–6. Заняття 

проводяться у вигляді лекцій і лабораторних занять. 

Допуском до іспиту є успішне (позитивна оцінка) виконання  та захист студентом індивідуальної 

роботи над проектом і написання модульної контрольної роботи, яка складається на останньому лекційному 

занятті. 

Семестрову кількість балів формують бали, отримані студентом у процесі засвоєння матеріалу з усіх 

тем змістового модуля. На іспит виносяться питання з основних тем архітектури ІоТ екосистем, розглянуті 

протягом семестру. 

Семестрове оцінювання: 60 балів (60%)  

Протягом семестру студенти на лекційних заняттях приймають участь у дискусіях на заздалегідь 

підготовлені питання на тему лекційного заняття. Здобувач освіти має виступити не менше одного, але не 

більше трьох разів, за що отримує від 7 мінімум до 15 балів максимум на лекційних заняттях. 

Лабораторні роботи організовані як поетапне виконання індивідуального проекту, що оцінюється від 

20 до 30 балів після його захисту у вигляді презентації та пояснювальної записки. 

Під час семестру, після завершення тем змістового модуля, проводиться тематична модульна 

контрольна робота (МКР) із відкритими питаннями, яка оцінюється від 9 до 15 балів. 

В сумі за результатами написання модульної контрольної роботи та захисту проекту здобувач 

може отримати в семестрі від 36 до 60 балів. 

Завершується дисципліна іспитом. 



 

 

Підсумкове оцінювання у формі іспиту: 40 балів (40%) (оцінювання проводиться в усній формі) 
 

 

Дискусії, 

виступи  

на 

лекціях 

Звіт з 

лабораторних 

робіт у 

вигляді 

проекту 

Модульна 

контрольна 

робота 

Підсумкова 

семестрова 

оцінка 

іспит 
Підсумкова 

оцінка 

Мінімум 7 20 9 36 24 60 

Максимум 15 30 15 60 40 100 

Здобувач не допускається до іспиту, якщо під час семестру набрав менше 36 балів. Для допуску до іспиту 

студент має скласти модульну контрольну роботу на позитивну оцінку. Оцінка за іспит не може бути меншою 

24 балів для отримання загальної позитивної оцінки за курс. 

7.3. Шкала відповідності оцінок 

Відмінно / Excellent 90–100 

Добре / Good 75–89 

Задовільно / Satisfactory 60–74 

Незадовільно / Fail 0–59 

  

ССТТРРУУККТТУУРРАА    ННААВВЧЧААЛЛЬЬННООЇЇ    ДДИИССЦЦИИППЛЛІІННИИ  
ТЕМАТИЧНИЙ  ПЛАН  ЛЕКЦІЙ ТА ЛАБОРАТОРНИХ ЗАНЯТЬ 

 

 

№
 

п/
п 

Назва  теми 

Кількість годин 

лекції ЛЗ С/Р 

Змістовий модуль 1. АРХІТЕКТУРА ІОТ ЕКОСИСТЕМ  

1 Тема 1.  Вступ до Інтернету речей. Історія та прогрес 2  5 

2 Тема 2. Промисловий Інтернет речей 2 4 10 

3 Тема 3. Екосистема Інтернету речей(розумні датчики/виконавчі механізми) 2 4 10 

4 

Тема 4. Мережеве забезпечення в архітектурі ІоТ екосистем (системи 
зв'язку з датчиками, локальні обчислювальні мережі (LAN), агрегатори, 
маршрутизатори (routers), шлюзи (gateways), пограничні пристрої (Edge 
Device), глобальна обчислювальна мережа) 

2 4 10 

5 
Тема 5. Глобальна обчислювальна мережа, хмара,сервіси аналізу даних, 
безпека (security) 

2 4 15 

6 
Тема 6. Архітектура Інтернету Речей (Датчики та живлення, 
Маршрутизація, Туманні і граничні обчислення, аналітика і машинне 
навчання, Загроза і безпека в Інтернеті речей) 

5 4 25 

 Модульна контрольна робота  1  5 

 Всього за семестр 16 20 80 

 

Загальний обсяг — 120 год., у тому числі: 

Лекції — 16 год. 

Лабораторні заняття — 20 год. 

Консультації — 4 год. 

Самостійна робота — 80 год. 
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